
 
 

REGOLAMENTO ANNO 2026 
 
ART. 1 PARTECIPANTI E COMPOSIZIONE DELLE SQUADRE 
 
Art.1.1  
Il torneo è aperto a tutti i residenti nei quartieri e nelle frazioni del comune di Monreale.  
 
Per poter essere iscritto ad un Quartiere/Frazione, ogni giocatore deve rispettare i seguenti 
parametri: 

• Essere attualmente residente in un quartiere o frazione del Comune di Monreale 
• Aver risieduto nel comune di Monreale (Vecchia residenza) 
• Essere stato scelto come “Super Eccezione” da una delle squadre partecipanti. 

 
Art.1.2.  
Ogni squadra deve essere composta da: 
 
DIRIGENZA (massimo 10 persone) 
 

• Presidente  
• Vicepresidente 
• Responsabile “Torneo Young” 
• Dirigenti 
• Allenatore  
• Viceallenatore 
• Personale medico (facoltativo) 

 
IMPORTANTE : Non sarà possibile inserire nella dirigenza chi ricopre ruoli attivi nella politica 
comunale, regionale, nazionale ed europea. 
 
GIOCATORI (minimo 21 - massimo 26 giocatori) 
 

• Minimo 13 residenti attuali:  
di cui 3 under 21 residenti nel quartiere/frazione nati tra l’anno 2005/2011 (obbligatorio) 

• 2 slot portieri liberi (facoltativo) vedi art.1.3. 
• 2 vecchie residenze (facoltativo) vedi art.1.4. 
• 1 super eccezione (facoltativo) vedi art.1.5. 

 
 



Art.1.3.  
Ogni squadra ha a disposizione due slot “Portiere Libero” ovvero un giocatore che si è iscritto come 
ruolo “Portiere” che potrà giocare in qualunque quartiere o frazione con il solo requisito di essere 
residente nel comune di Monreale e potrà giocare solo ed esclusivamente nel ruolo di portiere. 

Art.1.4.  
Ogni squadra può richiedere di iscrivere nella propria rosa fino a un massimo di 2 “Vecchie 
Residenze” ovvero: 

• Giocatori che hanno risieduto precedentemente in uno dei quartieri o delle frazioni  
e adesso si trovano in un altro quartiere o frazione, per giocare nel vecchio quartiere/frazione 
è necessario che il presidente della squadra di residenza attuale non lo inserisca nella rosa 
ufficiale. 

Esempio: Se il giocatore Rossi ha risieduto nel quartiere “Carrubella” e adesso risiede nella frazione 
Grisi, può giocare nel quartiere “Carrubella” solo se la squadra della frazione di Grisi non è 
interessata al giocatore e non viene inserito nella rosa ufficiale. 

• Giocatori che hanno risieduto precedentemente in uno dei quartieri o delle frazioni  
e adesso risiedono in altro comune, possono giocare in uno dei quartieri e/o frazioni dove 
hanno risieduto nel comune di Monreale. 

Esempio : Se il giocatore Rossi ha risieduto nel comune di Monreale nel quartiere “Carrubella” e/o 
nella frazione di Grisi e adesso risiede a Milano può partecipare al torneo come vecchia residenza 
solo nel quartiere Carrubella o frazione di Grisi. 

Art.1.5.  
Ogni squadra può richiedere di iscrivere nella propria rosa 1 “Super Eccezione”, ovvero un giocatore 
senza vincoli di residenza. 

Art.1.6. 
I minori (dai 15 compiuti in su) possono partecipare al torneo, tuttavia, si richiede delibera scritta ai 
genitori o di chi ne fa le veci che verrà inviata dall’associazione. 
Il minorenne non potrà giocare se l’associazione non ha ricevuto la delibera firmata.  

Art.1.7.  
Non è consentito far giocare giocatori non residenti a Monreale (inclusi quelli domiciliati a Monreale 
ma ufficialmente residenti in altri comuni), salvo quanto già descritto e limitato agli art. 1.4 e 1.5. 

Non sono valide le “Residenze Temporanee”. 

Non è consentita l’iscrizione di un giocatore in due o più squadre.  

Art.1.8.  
E’ concessa una delega speciale alla squadra Grisi che potrà far partecipare al torneo tutti qui 
giocatori che hanno giocato fino all’edizione 2025 anche se essi rappresentano un altro comune per 
via del referendum svoltosi in data 06/07/2025. 



N.B : qualunque giocatore presentato dal Grisi che non è stato inserito nelle rose dal 2022 al 2025 
verrà escluso dalla rosa.  

Art 1.9  
Successivamente alla consegna delle rose ufficiali, tutti i giocatori esclusi dai propri 
quartieri/frazioni di residenza attuale saranno inseriti in una lista “svincolati”.  
Se un quartiere/frazione non avrà raggiunto il numero minimo di 21 giocatori iscritti tramite il form, 
potrà attingere alla lista svincolati per completare la rosa. 

Art.1.10.  
La divisione territoriale dei Quartieri/Frazioni prodotte dall’ufficio tecnico del Comune di Monreale in 
data 19/04/2024 sarà l'unica e sola presa in considerazione per la delimitazione dei quartieri e delle 
frazioni. Le uniche modifiche possibili avverranno nel corso degli anni solo se verranno eseguite 
dall’ufficio tecnico di Monreale. 

QUARTIERI E FRAZIONI PARTECIPANTI: 

• Aquino 
• Bavera 
• Carmine 
• Carrubella - Ciambra 
• Grisi 
• Pezzingoli 
• Pioppo 
• San Castrense 
• San Martino delle Scale 
• San Vito 
• Santa Teresa 
• Villaciambra Malpasso 

 
ART. 2 MODALITA’ PARTECIPAZIONE AL TORNEO E MODALITA’ COMPOSIZIONE ROSA 
 
Art.2.1.  
FASE 1 → ISCRIZIONE 
Per partecipare al torneo i giocatori devono iscriversi solo ed esclusivamente tramite l’’apposito 
form pubblicato sul sito dell’associazione. 

• Sarà necessario compilare tutti i campi e caricare i documenti richiesti. 
• Non saranno prese in considerazione iscrizioni non pervenute tramite il form. 
• Sarà possibile iscriversi fino alle ore 20,00 del 15 marzo 2026. 

FASE 2 → CONSEGNA LISTE ISCRITTI 
Il 20/03/2026 l’associazione consegnerà ai presidenti di ogni squadra la lista dei giocatori registrati 
per il proprio quartiere/frazione e la lista di tutti i giocatori registrati come portiere. 

FASE 3 → CONSEGNA LISTE DEI GIOCATORI SELEZIONATI 
Entro il 07/04/2026 i presidenti consegneranno la lista all’associazione indicando i giocatori 
selezionati secondo i seguenti punti 



• Residenti  
• Vecchie Residenze 
• Portieri  

Le squadre dovranno anche indicare eventuali giocatori che si sono rifiutati di giocare. 
Questi giocatori non saranno inseriti nella lista svincolati e non potranno essere inseriti nelle rose 
delle altre squadre (se non come super eccezione). 

FASE 4 → INVIO AI PRESIDENTI DELLE LISTE SVINCOLATI 
Entro il 10/04/2026 verrà resa pubblica sul gruppo WhatsApp dei presidenti la lista dei giocatori 
svincolati ovvero i giocatori lasciati fuori dalle proprie squadre.  

IMPORTANTE: Come sopra indicato non saranno inseriti i giocatori che si rifiutano di giocare per il 
proprio quartiere e/o frazione di residenza. 

FASE 5 → COMPLETAMENTO ROSE E CONSEGNA LISTE  
Entro il 26/04/2026 i presidenti dovranno completare e inviare le rose indicando la super eccezione 
e i vari svincolati. 

IMPORTANTE: La lista una volta consegnata non potrà più essere oggetto di modifiche. 

Le rose verranno quindi pubblicate (previa verifica della regolarità) sul sito dell’associazione e 
tramite i canali social. 

ART. 3 REGOLAMENTO TECNICO DI GIOCO, REGOLE DIRIGENZA 
 
Art 3.1. 
Si applica il regolamento di gioco per il calcio a 11 della FIGC con le seguenti e uniche variazioni: 
 

• Tempi di gioco: 90 minuti 
• Solo per i Quarti di finale: 90 minuti + rigori in caso di parità 
• Semifinali e finale: 90 minuti + 2 Tempi supplementari da 15 minuti + rigori 
• 2 Time out (uno per tempo) della durata di 2 minuti, fischiato dal direttore di gara al 25° 

minuto di gioco di ogni tempo. 
• Non è previsto alcun time out nei tempi supplementari 
• Sostituzioni: 9 a squadra in 5 slot (il giocatore sostituito non può rientrare in campo) 

Gli slot possono essere usati liberamente durante la partita. 
Le sostituzioni effettuate durante gli intervalli dei tempi di gioco non contano come slot. 
Nel caso di tempi supplementari sarà consentito uno slot in più a tempo che si aggiunge agli 
eventuali slot residui dei 90 minuti. 
 
Sarà consentito alle squadre di usufruire di un similare del “VAR” . 
Le squadre avranno a disposizione 1 chiamata VAR a tempo (facoltativa) e solo per i seguenti 
casi 
 

• Fallo in area di rigore (sia in fase offensiva che difensiva) 
• Fallo al limite per definire se punizione o calcio di rigore 
• Gol o non gol (simile alla tecnologia Gol-Line) 



• Eventuali revisione o assegnazione di sanzioni disciplinari 
 

Non sarà possibile effettuare la chiamata VAR per motivi differenti da quelli sopra elencati. 
 
Le squadre sono consapevoli che le riprese saranno effettuate per tutte le partite con le stesse 
telecamere e che pertanto potrebbe accadere che l’evento oggetto di revisione possa non essere 
stato ripreso dalle telecamere in quel caso la chiamata sarà nulla (e non varrà lo slot). 
 
Verranno prese in considerazione solo le riprese della diretta YouTube. 
 
Le decisioni spetteranno solo ed esclusivamente ai direttori di gara 
 
Non sarà possibile avvicinare o interferire con il direttore di gara durante l’osservazione delle 
immagini. 

 
Art 3.2. 
Squalifiche: 1 partita per espulsione diretta o somma di 2 ammonizioni 
I direttori di gara saranno scelti dal "Comitato ASC Palermo" o da arbitri federali. 
Non sarà consentito effettuare sostituzioni di giocatori durante il torneo. 
 
Art.3.3. 
Le dirigenze ogni anno saranno soggetto di conferma o revoca 
Al termine di ogni anno ogni quartiere/frazione dovrà decidere se riconfermare la dirigenza o 
procedere alla nuova formazione della dirigenza o lasciare in mano all’organizzazione la squadra, il 
quale provvederà a cercare nuove persone per i ruoli da ricoprire sentito anche il parere di giocatori e 
portavoce del quartiere e/o frazione.  
L’associazione si riserva il diritto di revocare ogni dirigenza qualora non rispetti le tempistiche e i 
regolamenti indicati. 
 
Sono consentite dimissioni di uno o più membri della dirigenza, tuttavia, devono sempre essere 
garantiti i ruoli quali Presidente, Vice Presidente e Allenatore. 
 
Eventuali espulsioni di uno o più membri della dirigenza (si intende non volontarie) dovranno essere 
comunicate all'organizzazione inviando una mail all'indirizzo mail dell'organizzazione (vedi ART. 10).  
 
Ogni dirigenza si impegna a presentare ogni anno la squadra del quartiere/frazione che rappresenta. 
Il mancato rispetto di questo impegno comporta il sollevamento dagli incarichi dirigenziali e 
successiva formazione di nuova dirigenza da parte dell’associazione. 
Qualora la dirigenza non risponda alle convocazioni dell’associazione potrà essere rimossa 
dall’incarico. 
 
Art.3.4. 
Ad ogni squadra verranno assegnati colori sociali, che dovranno essere riportati nella prima divisa di 
gioco. 
 
La seconda maglia non è obbligatoria, tuttavia, tenendo in considerazione che le divise di ogni 
squadra sono rese pubbliche prima dell’inizio del torneo, ogni squadra dovrà provvedere a un 
vestiario (casacche o se si preferisce seconda maglia) di colore differente rispetto alla prima maglia. 
 
È richiesto consegnare una maglia da gioco all'organizzazione, da utilizzare per eventuali eventi 
promozionali prima dell’inizio del torneo. 



 
La consegna della maglia non vincola la possibilità di effettuare modifiche alla stessa prima 
dell’inizio del torneo. 
 
Il termine ultimo per la consegna della maglia deve avvenire durante la presentazione annuale del 
torneo. 
 
ART. 4 DISTINTA, DOCUMENTI, OBBLIGHI PRE PARTITA E SANZIONI PER MANCATO RISPETTO 
DEGLI OBBLIGHI 
 
Prima di ogni incontro, ogni squadra deve generare mediante apposita area riservata del sito 
dell’associazione la distinta di gioco, la stessa deve necessariamente essere stampata in 3 copie 
entro e consegnata come segue 

• 1 copia al direttore di gara 
• 1 copia alla squadra avversaria 
• 1 copia ai telecronisti 

 
La consegna deve avvenire entro e non oltre 20 minuti prima del fischio d'inizio.  
 
La mancata presentazione della distinta verrà sanzionata con una penalizzazione di un punto in 
classifica in quanto rappresenta mancata consegna di un documento ufficiale. 
 
Ogni squadra è obbligata a  

• Partecipare alla partita in programma 
• Giocare con la divisa di gioco uguale per ogni giocatore in campo/panchina 
• Per i giocatori in panchina è obbligatorio indossare casacche o qualsiasi altro indumento che 

sia di colore differente rispetto alla divisa di gioco utilizzata. 
 

A seguire elenco dei casi in cui una squadra può vincere/perdere una partita a tavolino. 
 

• Mancata presentazione al campo entro 20 minuti dal fischio di inizio. 
• Presenza di 6 o meno giocatori in campo 
• Abbandono del terreno di gioco e mancato rientro entro 15 minuti 

 
Non sarà in alcun modo consentito alle squadre che si sfideranno di mettersi d’accordo su un 
giocatore fuori lista, l’organizzazione non farà iniziare la partita e darà una penalizzazione ad 
entrambe le squadre. 
 
Le squadre dovranno rispettare le partite in calendario e non sarà in alcun modo possibile spostare 
(se non per causa forza maggiore) le partite. 
 
 
ART. 5 PERSONE AMMESSE ALL’INTERNO DEL RETTANGOLO DI GARA E IN PANCHINA 
 
L'ingresso agli spogliatoi e al rettangolo di gioco è consentito solo alle persone indicate nella 
distinta, all'organizzazione, agli addetti ai lavori (responsabile della struttura, giornalisti, fotografi, 
medici) Sindaco, amministrazione comunale, forze dell’ordine ed eventuali ospiti 
dell’organizzazione.  
 
Per ogni squadra è consentito l'ingresso in campo di massimo 26 giocatori e 4 persone della 
dirigenza.  



 
L’eventuale personale medico o addetto al primo soccorso (con patentino da allegare) è 
autorizzato oltre le 4 persone della dirigenza. 
 
Ad ogni squadra prima dell’incontro verranno consegnati dei pass che daranno l’unico accesso 
al terreno di gioco. 
 
L'ingresso di più persone sul terreno di gioco sarà controllato dai direttori di gara e sanzionato con 
punti di penalizzazione. 
 
 
ART. 6 PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI – RICORSI  
 
Art.6.1.  
Si tratta di un torneo amichevole, pertanto dovrà essere svolto nel massimo rispetto di principi di 
lealtà, armonia, rispetto e serenità. Ogni atteggiamento offensivo e/o violento verso avversari, 
compagni, arbitri, organizzatori e pubblico verrà immediatamente sanzionato dall'organizzazione 
nelle misure che ritiene più opportune. 
 
I provvedimenti disciplinari possono prevedere: 
 

• Squalifica per una o più partite. 
• Squalifica dal torneo del singolo giocatore. 
• Squalifica dal torneo di tutta la squadra (qualora più componenti della squadra mostrino 

atteggiamenti offensivi e/o violenti). 
• Sconfitta a tavolino. 

 
Art.6.2.  
Ogni squalifica per due o più partite o l'esclusione totale dal torneo sarà decisa dal giudice sportivo 
insieme all’organizzazione. 
Per gesti e comportamenti antisportivi di giocatori, dirigenti e tifosi, l'organizzazione può decidere di 
punire la società con una penalizzazione, sconfitta a tavolino o esclusione dal torneo. 
Squalifiche (continuazione): Eventuali comportamenti antisportivi e/o violenti saranno valutati dal 
giudice sportivo, che potrà decidere aumenti delle giornate di squalifica o l'esclusione dal torneo.  
 
Art.6.3. 
Qualora un giocatore in tre o più partite riceva un totale di 3 (tre) cartellini gialli riceverà una 
squalifica di 1 giornata. 
 
Il conteggio dei cartellini verrà azzerato al termine della fase a gironi, tuttavia, qualora un giocatore 
ricevesse un cartellino rosso o il terzo cartellino giallo durante l’ultima partita della fase a 
campionato la squalifica dovrà ugualmente essere scontata nella partita successiva (Quarti di 
finale). 
 
Art.6.4.  
Qualora un comportamento antisportivo/violento non venga visto e sanzionato dal direttore di gara 
sarà comunque possibile procedere alla squalifica in un secondo momento utilizzando la prova 
televisiva. 
L’eventuale squalifica verrà comunque decisa dal direttore di gara o dalla sezione arbitrale di 
competenza. 
 



Art.6.5. RICORSI: 
Prima dell'inizio della competizione, il presidente di ogni squadra avrà modo di visionare le liste di 
tutte le squadre. 
Eventuali ricorsi sulle rose dovranno pervenire solo ed esclusivamente prima dell’inizio del torneo. 
 
Le liste verranno consegnate dai presidenti accompagnati dai rispettivi certificati di residenza 
richiesti all’ufficio anagrafe del comune. 
 
Il ricorso dovrà, come da regolamento FIGC, essere presentato entro 24 ore dal termine della partita 
dove si presuppone ci sia stato l’illecito. Il ricorso può essere presentato da qualsiasi squadra 
partecipante al torneo.  
 
Il ricorso può essere anticipato all’organizzazione verbalmente, telefonicamente o tramite 
WhatsApp.  
 
Tuttavia, sarà preso in considerazione e reso effettivo solo ed esclusivamente una volta 
ricevuto via mail.  
 
Se il ricorso viene accettato e l'illecito accertato nella partita contestata, la squadra che ha 
commesso l'illecito sarà punita con la sconfitta a tavolino e 1 punto di penalizzazione. 
 
ART. 7 SVOLGIMENTO DEL TORNEO, PASSAGGIO DEL TURNO E CLASSIFICHE 
 
Le squadre iscritte parteciperanno ad un girone unico. 
 
Ogni squadra giocherà 5 partite in totale nel girone unico. 
 
Le squadre secondo il piazzamento del torneo precedente saranno divise in tre fasce:  
 

• Fascia 1: le 4 squadre semifinaliste della scorsa edizione 
• Fascia 2: le 4 squadre eliminate nei quarti di finale della scorsa edizione 
• Fascia 3: le 4 squadre eliminate nella fase a gironi della scorsa edizione 

 
Saranno assegnati 3 punti per la vittoria, 1 punto per il pareggio e 0 punti per la sconfitta. 
 
Si qualificheranno le prime otto squadre mentre le ultime quattro classificate verranno eliminate. 
 
In caso di parità di punti al termine del campionato per decretare il miglior piazzamento in classifica 
verranno presi in considerazione i seguenti fattori: 
 
 

• Media gol 
• Gol fatti 
• Gol subiti  
• Totale ammonizioni (si considera il numero inferiore) 
• Totale espulsioni (si considera il numero inferiore) 
 

Non essendoci sfide tutti contro tutti non potranno essere prese in considerazione gli scontri diretti 
 



Se tutti i criteri sopra elencati sono in parità, si procederà per sorteggio in presenza 
dell'organizzazione, della dirigenza delle squadre interessate e uno o più rappresentanti 
dell'amministrazione comunale con il ruolo di supervisori. 
 
Il calendario sarà creato secondo un programma informatico secondo questi criteri :  
 

• La squadra di fascia 1 giocherà  
2 partite contro le squadre di fascia 1 
2 partite contro le squadre di fascia 2 
1 partita contro le squadre di fascia 3 

• La squadra di fascia 2 giocherà  
2 partite contro le squadre di fascia 
1 partite contro le squadre di fascia 2 
2 partite contro le squadre di fascia 3 

• La squadra di fascia 3 giocherà  
1 partita contro le squadre di fascia 1 
2 partita contro le squadre di fascia 2 
2 partite contro le squadre di fascia 3 

 
Le 8 squadre rimaste si affronteranno nei quarti di finale secondo il seguente accoppiamento: 
 
QF 1: 1° vs 8°                                                       QF 2: 2° vs 7°  
QF 3: 3° vs 6°                                                        QF 4: 4° vs 5°  
 
Semifinali:   
Semifinale 1: Vincente QF 1 contro QF 4 
Semifinale 2: Vincente QF 2 contro QF 3 
 
Finale: 
Vincente Semifinale 1 contro vincente Semifinale 2 
 
Luogo e data del sorteggio sarà durante la presentazione del torneo. 
 
Al sorteggio saranno presenti 

• Sindaco del Comune di Monreale 
• Assessore allo sport del Comune di Monreale 
• Eventuali altri componenti del consiglio comunale 
• Comitato organizzativo 
• Rappresentanti delle squadre 
• Giornalisti / Fotografi 

 
L’ordine delle partite non sarà modificabile. 
 
In un secondo momento e, nei limiti del possibile tenendo in considerazione le esigenze delle 
squadre, verranno comunicate le date di ogni singola partita. 
 
Le date della fase finale (quarti di finale, semifinale e finale) verranno comunicate durante il 
sorteggio e non sarà possibile modificarle. 
 



N.B: L’associazione si impegna a far giocare qualunque partita in ogni modo. 
Tenendo in conto che durante l’estate 2026 si giocherà il mondiale di calcio non verranno disputate 
partite se quest’ultime coincidono in data e orario con partite dell’Italia e per la finale del mondiale. 
 
 
 
 
ART. 8 PREMIAZIONI 
 
Segue l'elenco dei premi di squadra e individuali che verranno assegnati nel torneo (la premiazione 
può variare di anno). 
 
PREMI COLLETTIVI 
 

• Coppa per il 1° posto 
• Medaglie per il 2° posto 
• Targa partecipazione a tutte le squadre 
• Premio Fair Play 

 
PREMI INDIVIDUALI 
 

• Miglior portiere 
• Miglior difensore 
• Miglior centrocampista 
• Capocannoniere 
• Miglior Under 21 
• Miglior Over 40 
• Miglior gol 
• Miglior giocatore del torneo 
• Miglior giocatore per singola partita (MVP) 
• Miglior giocatore per squadra 
• Miglior Allenatore 

 
 
 
 
ART. 9 COSTI DI PARTECIPAZIONE 
 
La quota di partecipazione è di € 300,00 a squadra. 
La quota di partecipazione include la polizza assicurativa per giocatori e dirigenti. 
La quota di partecipazione non è rimborsabile. 
La quota assicurativa è obbligatoria pena l’esclusione della squadra dal torneo e deve essere 
versata entro e non oltre il giorno della consegna definitiva della rosa. 
 
IMPORTANTE: Se contestualmente alla consegna della rosa definitiva non viene consegnata la 
quota assicurativa, seguirà un comunicato ufficiale sui canali dell’associazione che spiegherà il 
motivo dell’esclusione della squadra. 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
ART. 10 CONTATTI E INFO 
 
Per qualsiasi informazione aggiuntiva o chiarimento è possibile utilizzare uno dei seguenti recapiti: 
 
Email: associazione@tdqfmonreale.it 
PEC: tdqfmonreale@pec.it 
Pagina Facebook: Torneo dei Quartieri Monreale  
Instagram: @tdqf_monreale 
Cellulare: 3911656949 
 
 

 
ASSOCIAZIONE TORNEO DEI QUARTIERI E DELLE FRAZIONI DI MONREALE ETS APS 

Via Linea Ferrata, 92 - 90046 Monreale (PA) 
associazione@tdqfmonreale.it – www.tdqfmonreale.it 

CF 97375020829 
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